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INSCRIPCIONES

Al tratarse de un torneo completamente AMATEUR, como es evidente, queda completamente
PROHIBIDA la participacion de jugadores que compitan a nivel PROFESIONAL o
SEMIPROFESIONAL al igual que en el caso de que estos compitan en alguna competicion
nacional o internacional.

Ademés, en esta competicion se requerira que como MINIMO haya un miembro del equipo
que pertenezca a la ES| - Escuela Superior de Informética.

Todos los equipos podran contar con un suplente para cuando sea necesario. De esta manera
tendran que informar acerca de ello al equipo rival y a los administradores ANTES de jugar
el partido.

Para completar la inscripcion el capitan del equipo debera inscribir al mismo introduciendo
el correo de la UCLM del miembro que pertenezca a la ESI al igual que los nombres de
invocador de todos los componentes del equipo. Y como es evidente todas las cuentas
deberan pertenecer al servidor EUW.

En esta edicion y de manera excepcional debido a la situacion actual de COVID-19 los
miembros del equipo no tendran que acudir ni residir en Ciudad-Real ya que los habituales
eventos presenciales este afio no seran posibles.

La inscripcion se completara usando un formulario de Microsoft Forms y posteriormente la
administracion mandara el enlace de acceso al servidor oficial de DISCORD de la
competicion al correo de la UCLM que se proporciond en la inscripcion.

Asi mismo en esta edicion se gestionara TODO lo relacionado al torneo usando el ya
mencionado servidor oficial de DISCORD.



FORMATO DE LA COMPETICION

El torneo se dividira en un cierto nimero de fases dependiendo de la cantidad de equipos
que formen parte de este, pero como estructura general se dividira en 3 partes:

Fase de grupos (9/10/2020 - 15/10/2020)

Todos los equipos seran repartidos de manera ALEATORIA en grupos donde deberan jugar
un partido con cada uno de los equipos pertenecientes al grupo (realizando todas las
combinaciones posibles).

LAS FECHAS LIMITE para cada partido seran comunicadas por el chat #avisos en el servidor
oficial de la competicion (las cuales dependeran directamente del nimero de equipos
participantes). NO HABRA NINGUNA EXCEPCION sobre este punto si se incumplen las fechas
establecidas.

Para determinar el campeon de grupo se contabilizaran el nimero de victorias conseguidas
durante esta fase quedando como campedn el equipo que mas victorias haya acumulado
siendo este mismo el que pasara a la siguiente fase.

Fase de eliminatorias (16/10/2020 - 21/10/2020)

Los campeones de grupo se enfrentaran en partidas Unicas eliminatorias siguiendo el

esquema tipico de arbol de torneo.

El equipo que gane un partido pasara a la siguiente ronda y asi sucesivamente hasta llegar a la fase final.
Fase final (22/10/2020)

Los equipos que consigan llegar a la final se enfrentaran al mejor de 5 partidas y el que
gane de los dos se declarara campeon del torneo.



FORMATO DE PARTIDA

Todos los partidos deberan jugarse con la siguiente configuracion de partida personalizada
a fin de ayudar en la comprobacion de resultados.

PVP CO-OP VS Al TRAINING CREATE CUSTOM JOIN CUSTOM

SUMMONER'S HOWLING
RIFT ABYSS

NAME GAME TYPE

Equipo 1 vs Equipo 2 Blind Pick Draft Mode All Random

® Tournament Draft
TEAM SIZE

ALLOW SPECTATORS
PASSWORD (OPTIONAL) Lobby Only Friends List Only

None

CONFIRM

Nétese que el nombre de la partida personalizada se compone por el nombre de sendos equipos enfrentados.

GESTION DEL TORNEO

Con el fin de hacer mas amena la gestion del torneo se deberan seguir los siguientes
procedimientos en cada partida:

- Los equipos acordaran la fecha de encuentro independientemente de la
administracion segun su disponibilidad.

- Al finalizar cada encuentro se realizara una captura del resultado de la partida y el
capitan la enviara por el chat privado de equipo que tendran habilitado en el
servidor.

- Las FECHAS LIMITE seran SUMAMENTE ESTRICTAS y en caso de no cumplirse se
penalizara a los equipos que no hayan sido capaces de organizar su encuentro como
encuentro no realizado y por tanto ninguno sumara victorias, en caso de estar en
fase de grupos, o quedaran eliminados en caso de estar en fase eliminatoria.



Cualquier falta de respeto o compartimiento antideportivo por parte de algln
miembro de un equipo sera penalizada con la EXPULSION INMEDIATA del equipo
entero.

TODO COMUNICADO OFICIAL se comunicara mediante DISCORD con el chat de avisos
y ningun otro medio mas.

CUALQUIER DESCONEXION durante un partido sea cual sea el motivo no justificara
la repeticion del encuentro.

EN CASO DE RETRASO / NO ASISTENCIA a un PARTIDO YA ACORDADO entre dos
equipos, el equipo que se retrase mas de 30 minutos conforme a la hora previamente
fijada por los capitanes pasara a figurar como perdedor del partido inmediatamente.
COMO UNICA EXCEPCION se podra retrasar mas en caso de mutuo acuerdo por
ambos equipos.

DISCORD

Como ya se ha mencionado con anterioridad, este afio se contara con un servidor de Discord

dedicado al mantenimiento y organizacion del torneo y el correcto uso de este es obligatorio

ya que es el Unico medio de comunicacion oficial para el torneo.

Todos los participantes del torneo podran ver siempre los chats

#info: Donde figurara como Unico mensaje este documento siempre actualizado.
#estado-del-torneo: Donde se podra ver cual es el estado actual del torneo
mediante imagenes tanto de los grupos como del esquema en forma de arbol en la
fase eliminatoria.

#avisos: Donde se realizaran todos los comunicados oficiales ante eventos
improvistos o simples recordatorios.

Los capitanes dispondran también de un chat especial #capitanes que sera visible solo por

los capitanes de cada equipo y el cual podran usar para ponerse en contacto y asi poder

acordar una fecha de encuentro por ese mismo chat o por chat privado.

Ademas, cada equipo dispondra de un chat Unico para ellos con la finalidad de pasar la

captura del resultado de cada encuentro que disputen. En caso de tener algin problema
este se debera comunicar mediante este chat y NO POR CHAT PRIVADO.



PREMIOS

Los premios seran de 300€ para el Campedn del Torneo y de 100€ para el

Subcampedn y se entregaran conforme a la ley organica 00440470 de la Escuela Superior
de Informatica por transferencia bancaria o cheque, nunca en metalico.

IMPORTANTE: la organizacion se reserva el derecho a modificar el reglamento
antes del comienzo del torneo y durante su transcurso si asi fuera necesario
al igual que aplicar medidas no mencionadas en este documento de manera
extraordinaria.



