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Bases Torneo Juegos de Mesa Santa
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Tecla 26

INTRODUCCION

La Gymkhana Juegos de Mesa de Santa Tecla 26, organizado por la Delegacion de Alumnos, el

organizador de Santa Tecla 26 y la tienda Jupiter de Ciudad Real.

Todos los jugadores y equipos participantes de esta competicion deberan cumplir este reglamento,

y, por lo tanto, NO SER CONOCEDOR DE LAS REGLAS NO EXIME DE SU CUMPLIMIENTO.
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INSCRIPCIONES

Son individuales.

Rellenando el formulario encontrado en: https://forms.cloud.microsoft/e/bhyzZSW8p4T

El periodo de inscripcion serd hasta el 3 de Noviembre. Cualquier inscripcion fuera de plazo no

se aceptara. Entraran a participar las primeras 40 inscripciones, quedando el resto como reserva.
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COMUNICACION

En caso de necesitarse, se hara mediante correo electrénico a la siguiente direccion

samuel.espejo@alu.uclm.es.
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PARTICIPANTES

Se debe pertenecer a la escuela.

La edad minima para participar es de 17 afios.

COMPORTAMIENTO

Los jugadores deberdn mantener siempre la cortesia con sus oponentes y cualquier persona
implicada en la competicion, ya sea organizadores y/o publico.

No se permitira el comportamiento violento.
No se permitira el lenguaje que atente contra la dignidad de las personas.

No se puede utilizar lenguaje ofensivo, ni bromas de mal gusto.


https://forms.cloud.microsoft/e/bhyzSW8p4T
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e No se permitirdn comentarios atacantes hacia grupos minoritarios.

e Prohibido atacar, menospreciar, insultar y/o faltar el respeto a la competicion y/o a los
organizadores.

6 FORMATO DEL TORNEO

Todo se hara el dia Viernes 6 de Noviembre desde las 9:00 hasta las 13:00.

Se jugaran diversas rondas a diferentes juegos que se explicaran por los organizadores en el
momento de la partida. Los juegos tendran una duracion de no mas de 30 minutos y seran para 4 personas.

Un jugador no debera repetir juego a no ser que se haya jugado todos los juegos al menos una
vez. Es preferible repetir contrincantes.

Dependiendo del resultado de la partida se ganaran una serie de puntos, los cuales se acumularan
alo largo de las partidas y serviran para determinar los ganadores del torneo. El dia del torneo se revelaran
los juegos y los puntos que daran cada uno.

En caso de empate, se tendran en cuenta enfrentamientos directos o se jugard una partida extra
para determinar el ganador.

7 REGLAS DURANTE EL JUEGO

En cada partida, la organizacion explicara las reglas de cada juego.

8 PREMIO

El primer premio sera un vale de 100€ para gastar en la tienda Jupiter Juegos.
El segundo premio sera un vale de 50€ para gastar en la tienda Jupiter Juegos.

Se sorteara un vale de 20€ para gastar en la tienda Jupiter Juegos entre todos los jugadores.

9 PROTECCION DE DATOS

De acuerdo con lo dispuesto en la normativa vigente en materia de proteccion de datos personales,
le informamos que el responsable del tratamiento de sus datos personales recogidos a través de este
formulario es la Universidad de Castilla-La Mancha (UCLM), cuya direccion postal es calle Altagracia
n® 50, 13071-Ciudad Real y teléfono 926295300. Asi mismo, le informamos que al rellenar este
formulario y enviarlo da su consentimiento a la UCLM para tratar sus datos personales con el tnico fin
de gestionar su participacion en la convocatoria de los premios para deportes e-sports de la Escuela
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Superior de Informéatica de la Universidad de Castilla-La Mancha del afio 2022. Sus datos no seran
cedidos o comunicados a terceros, salvo obligacion legal.

Le comunicamos que puede consultar sus datos personales almacenados en ficheros de la UCLM
a través del sitio web www.uclm.es, asi como ejercitar los derechos de acceso, rectificacion y supresion,
asi como los demas derechos recogidos en la normativa de proteccion de datos personales, mediante
solicitud por escrito dirigida al delegado de proteccion de datos de la UCLM a la direccion postal arriba
indicada o en el correo electronico proteccion.datos@uclm.es, acompanando la peticion de un documento

que acredite su identidad. También tiene derecho a presentar una reclamacion ante la autoridad de control
espafiola (www.aepd.es) si considera que el tratamiento no se ajusta a la legislacion vigente.

Puede obtener mas informacion sobre el tratamiento de sus datos personales y descargar el
Cdédigo de Conducta de Proteccion de Datos Personales en la Universidad de Castilla-La Mancha en
www.uclm.es/psi.

IMPORTANTE: la organizacion se reserva el derecho a modificar el reglamento antes del
comienzo del torneo y durante su transcurso si asi fuera necesario, al igual que aplicar medidas no
mencionadas en este documento de manera extraordinaria.

IMPORTANTE: cualquier incidencia deberd ser comunicada a los organizadores, los cuales
tomaran las medidas que mejor se ajusten al reglamento y espiritu de juego. Las decisiones de estos seran
definitivas.

IMPORTANTE: el incumplimiento de cualquiera de las reglas anteriores supondra la eliminacion
del participante en la competicion. En caso de haberse realizado las partidas, no se podran garantizar los
premios.
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