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Interesante colección de herramientas de cálculo y dispositivos históricos que 
representan los pasos previos a la aparición de los ordenadores personales. Cada 
objeto ilustra cómo la humanidad ha resuelto problemas matemáticos y de 
procesamiento de datos a lo largo de los siglos. A continuación, se describen cada uno 
de los elementos expuestos: 

1. Ábaco (arriba izquierda): 
a. Herramienta de cálculo mecánico utilizada desde hace milenios, 

probablemente originada en Mesopotamia. Este modelo es una versión 
más moderna. 

b. Importancia histórica: Representa uno de los primeros dispositivos 
creados por la humanidad para realizar cálculos, siendo la base del 
pensamiento lógico-matemático que luego impulsaría la informática. 

2. Calculadora HP 97 (centro arriba): 
a. Una calculadora programable de Hewlett-Packard lanzada en los años 

70. Incorporaba una pequeña impresora para registrar los cálculos 
realizados. 

b. Relevancia: Fue revolucionaria al ofrecer la posibilidad de programar 
cálculos complejos, siendo precursora de las computadoras científicas 
portátiles. 

3. Tabla de logaritmos (abajo izquierda): 
a. Tablas impresas utilizadas para simplificar cálculos multiplicativos y 

exponenciales antes del desarrollo de calculadoras electrónicas. Su uso 
fue fundamental en el siglo XVII y XVIII. 
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b. Significado: Permitieron avances en astronomía, navegación y otras 
ciencias al reducir los errores en cálculos manuales. 

4. Regla de cálculo (centro abajo): 
a. Una herramienta analógica utilizada hasta los años 60 para realizar 

cálculos matemáticos avanzados, como multiplicación, división, raíces 
cuadradas y logaritmos. 

b. Impacto: Fue una herramienta imprescindible para ingenieros y 
científicos antes de la llegada de las calculadoras electrónicas. 

5. Sharp PC-1211 (abajo derecha): 
a. Calculadora programable lanzada en los años 80, una de las primeras 

con capacidades de programación en lenguaje BASIC. Portátil y 
accesible para estudiantes y profesionales. 

b. Importancia: Fue un punto intermedio entre las calculadoras 
tradicionales y los ordenadores personales. 

6. Unidad de casete programable (arriba derecha): 
a. Utilizada como un dispositivo de almacenamiento de programas en las 

primeras calculadoras programables y microordenadores. 
b. Relevancia: Precursor del almacenamiento en disco, permitió guardar y 

reutilizar programas de forma sencilla. 

Estos objetos destacan la evolución tecnológica desde herramientas manuales y 
analógicas hasta dispositivos electrónicos más avanzados. Este contexto ayuda a 
entender cómo se desarrolló el concepto de computación antes de la llegada de los 
ordenadores personales, demostrando la constante búsqueda de la humanidad por 
facilitar y automatizar cálculos complejos. 
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Cuatro computadoras emblemáticas de los años 80, que marcaron los comienzos de 
la informática personal. Estas máquinas fueron fundamentales para acercar la 
informática al público general y democratizar el acceso a la tecnología.  

1. Amstrad CPC 464 (arriba a la izquierda): 
a. Este ordenador, lanzado en 1984, era conocido por incluir una grabadora 

de casetes integrada, lo que simplificaba la carga de programas y juegos. 
Fue muy popular en Europa, especialmente entre aficionados a los 
videojuegos. 

b. Importancia histórica: Facilitó el acceso a la informática y a la 
programación casera. Su diseño todo en uno fue innovador en la época. 

2. ZX Spectrum +2 (arriba a la derecha): 
a. Una evolución del clásico ZX Spectrum, este modelo de Sinclair 

incorporaba un teclado más cómodo y una unidad de casete integrada. 
Fue introducido en 1986 tras la adquisición de Sinclair por Amstrad. 

b. Relevancia: Uno de los ordenadores más influyentes de los 80, 
popularizó los videojuegos y la programación entre jóvenes. 

3. Amstrad CPC 6128 (abajo a la izquierda): 
a. Este modelo, lanzado en 1985, era una versión mejorada del CPC 464, 

con más memoria (128 KB frente a los 64 KB del modelo anterior) y una 
unidad de disco. Fue muy utilizado para tareas más avanzadas, como 
procesamiento de texto. 

b. Impacto: Representó un salto hacia máquinas más avanzadas para 
usuarios domésticos y pequeños negocios. 

4. Commodore VIC-20 (abajo a la derecha): 
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a. Lanzado en 1980, fue el primer ordenador de Commodore en vender más 
de un millón de unidades. Compacto y asequible, destacó por su 
capacidad gráfica y facilidad de uso. 

b. Significado: Popularizó el uso de computadoras en el hogar y fue un 
precursor del Commodore 64, uno de los ordenadores más vendidos de 
la historia. 

Estos modelos no solo muestran avances tecnológicos, sino también cómo la 
informática personal fue adaptándose a las necesidades de los usuarios de la época. 
Su accesibilidad, diseño compacto y versatilidad los convirtieron en pioneros de una 
revolución digital. 

 

La llegada del ordenador personal IBM, un hito fundamental en la historia de la 
informática: 

1. IBM 5150 (izquierda): 
a. El IBM PC (Personal Computer), modelo 5150, lanzado en 1981, marcó el 

inicio de una era en la que los ordenadores personales se volvieron 
accesibles para el mercado masivo. Utilizaba un microprocesador Intel 
8088 y ofrecía la posibilidad de personalizar su configuración con 
diversas opciones de almacenamiento y memoria. 

b. Importancia histórica: Estableció un estándar abierto que permitió a 
otros fabricantes desarrollar periféricos y software compatibles, 
impulsando la expansión del mercado de la informática personal. Este 
estándar es la base de muchos ordenadores actuales. 

2. IBM Portable Personal Computer (derecha): 
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a. Este modelo portátil, aunque pesado (superaba los 10 kg), representaba 
un intento de llevar la computación personal a un formato transportable. 
Fue lanzado en 1984, integrando monitor, teclado y unidad de disco en 
un solo dispositivo. 

b. Relevancia: Supuso un avance hacia la movilidad en la informática 
personal, abriendo el camino a los ordenadores portátiles que se 
popularizarían en las décadas siguientes. 

La exposición destaca cómo IBM, al apostar por un diseño modular y compatible, no 
solo democratizó el acceso a la informática, sino que también consolidó un 
ecosistema tecnológico en constante expansión. Este cambio influyó 
significativamente en la manera en que las personas trabajan, estudian y se 
comunican. 

 

Colección dedicada a la familia de ordenadores Sinclair Spectrum, junto con otros 
modelos clave de la marca, que jugaron un papel crucial en la popularización de la 
informática doméstica en los años : 

1. ZX81 (abajo izquierda): 
a. Lanzado en 1981, fue el predecesor del Spectrum. Compacto, 

económico y con un diseño minimalista, incluía un teclado de 
membrana. Su conectividad a un televisor y el uso de casetes para cargar 
programas lo hicieron accesible para los hogares. 

b. Importancia histórica: Introdujo a una generación en la programación y 
los videojuegos caseros. Permitió resolver problemas básicos y fue una 
entrada al mundo de la informática. 
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2. ZX Spectrum 48K (abajo centro): 
a. El modelo más icónico de Sinclair, lanzado en 1982. Destacaba por su 

teclado de goma y capacidad de mostrar gráficos en color, algo 
innovador para su precio. 

b. Relevancia: Fue uno de los ordenadores domésticos más vendidos en 
Europa y contribuyó al auge de la industria de los videojuegos. Su 
facilidad de programación lo convirtió en un favorito de estudiantes y 
aficionados. 

3. ZX Spectrum + (abajo derecha): 
a. Introducido en 1984, mejoró el diseño del Spectrum 48K con un teclado 

más sólido y una carcasa de plástico. Mantenía la compatibilidad con el 
modelo original, lo que permitió a los usuarios actualizarse sin perder 
software. 

b. Impacto: Dio continuidad al éxito del Spectrum original, adaptándose a 
las demandas del mercado de ordenadores domésticos. 

4. ZX Spectrum +3 (arriba derecha): 
a. Modelo lanzado en 1987, cuando Amstrad había adquirido Sinclair. 

Incorporaba una unidad de disquete de 3 pulgadas, lo que lo hizo más 
adecuado para tareas avanzadas, como el procesamiento de textos. 

b. Significado: Representó la evolución hacia sistemas más versátiles en la 
familia Spectrum, adaptándose a las necesidades de usuarios más 
exigentes. 

5. Sinclair QL (arriba izquierda): 
a. Presentado en 1984, fue el intento de Sinclair de penetrar en el mercado 

profesional. Ofrecía mayor potencia y capacidades avanzadas, aunque 
su diseño no alcanzó el mismo éxito que la línea Spectrum. 

b. Relevancia: Fue un paso hacia sistemas más avanzados, pero su 
limitada compatibilidad y alto precio dificultaron su adopción. 

Contribución histórica: La familia Spectrum democratizó la informática en Europa, 
introduciendo a millones de personas al mundo de los ordenadores y la programación. 
Además, fomentó la creatividad y dio impulso a industrias como la de los videojuegos, 
que crecieron gracias a esta accesibilidad. 
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Exposición dedicada a los inicios de la electrónica en informática, centrada en las 
válvulas y las memorias de ferrita. Estos elementos fueron fundamentales en las 
primeras generaciones de ordenadores y representan un salto clave en la evolución 
tecnológica: 

1. Válvulas electrónicas (centro izquierda): 
a. Utilizadas en los años 40 y 50 como los componentes principales en los 

circuitos electrónicos de los primeros ordenadores. Servían para 
amplificar señales y realizar operaciones lógicas. 

b. Importancia histórica: Fueron esenciales para construir máquinas 
como el ENIAC, aunque su alto consumo energético, tamaño y fragilidad 
llevaron al desarrollo posterior de los transistores. 

2. Memorias de ferrita (abajo centro): 
a. Implementadas en la década de 1950, estas memorias utilizaban 

pequeños anillos de ferrita magnetizados para almacenar bits de 
información (ceros y unos). 

b. Relevancia: Representaron la primera forma de memoria RAM (acceso 
aleatorio), permitiendo a los ordenadores acceder rápidamente a los 
datos. Aunque fueron reemplazadas por memorias semiconductoras, 
simbolizan un avance crucial en la capacidad de los sistemas de 
computación. 

3. Obleas de silicio (arriba derecha): 
a. Base para la fabricación de microchips mediante procesos 

fotolitográficos. Estos discos de silicio marcaron la transición de la 
electrónica basada en válvulas y ferrita a la integración de circuitos. 
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b. Significado: Constituyen el corazón de la microelectrónica moderna, 
siendo fundamentales para la miniaturización y el incremento de la 
potencia computacional. 

4. Arriba en el centro: el Intel 4004 fabricado por Intel en 1974, de obligada 
referencia. Se trata del primer microprocesador : 2300 transistores, tamaño de 
palabra de 4 bits y 740 kHz y diseño CISC. Su importancia radica en que es el 
primer microprocesador de la historia el primero que integra en una pastilla de 
silicio (chip) todos los componentes de un procesador y el primero disponible 
comercialmente. En realidad es una pequeña joya del museo. 
 

5. Componentes de circuitos (abajo derecha e izquierda): 
a. Ejemplos de circuitos integrados y transistores iniciales, que 

reemplazaron a las válvulas en la mayoría de las aplicaciones 
electrónicas a partir de los años 60. 

b. Impacto: Su aparición permitió la fabricación de dispositivos más 
pequeños, fiables y eficientes, allanando el camino hacia los 
ordenadores personales. 

Contribución histórica: La transición desde válvulas electrónicas y memorias de 
ferrita hasta los transistores y obleas de silicio refleja un periodo de innovación 
acelerada que definió los cimientos de la informática moderna. Estos avances no solo 
redujeron los costos y tamaños de los ordenadores, sino que también incrementaron 
exponencialmente su capacidad de procesamiento. Esta etapa simboliza el inicio de la 
era digital tal como la conocemos hoy. 
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exposición dedicada a los primeros ordenadores personales desarrollados por Apple, 
que tuvieron un impacto crucial en la evolución de la informática, especialmente en la 
introducción de interfaces gráficas y facilidad de uso. A continuación, se describe cada 
elemento y su relevancia: 

1. Apple II (izquierda): 
a. Lanzado en 1977, fue uno de los primeros ordenadores personales de 

éxito comercial, diseñado por Steve Wozniak y Steve Jobs. Incluía un 
monitor, teclado y capacidad de almacenamiento mediante disquetes. 

b. Importancia histórica: Fue pionero en la popularización de la 
informática personal al ofrecer una interfaz fácil de usar y aplicaciones 
prácticas, como hojas de cálculo y videojuegos. Marcó el comienzo del 
dominio de Apple en el mercado de la informática creativa. 

2. Unidad de disquete Apple Disk II (centro): 
a. Diseñada específicamente para el Apple II, esta unidad de disquete 

proporcionaba un medio de almacenamiento más rápido y fiable que las 
cintas de casete utilizadas anteriormente. 

b. Relevancia: Permitió la expansión de software y la distribución de 
aplicaciones, lo que impulsó el uso del Apple II en negocios, educación y 
hogares. 

3. Apple Macintosh Classic (derecha): 
a. Lanzado en 1990, este modelo fue una versión más económica del 

Macintosh original de 1984, que revolucionó la informática personal al 
introducir la primera interfaz gráfica de usuario ampliamente accesible, 
basada en conceptos desarrollados por Xerox PARC. 
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b. Impacto: Democratizó el uso de interfaces gráficas, que más tarde 
serían adoptadas por otros sistemas operativos como Windows. Su 
diseño compacto y facilidad de uso lo hicieron popular en hogares, 
escuelas y oficinas. 

Contribución histórica: La introducción de los ordenadores personales de Apple 
transformó la forma en que las personas interactuaban con la tecnología. Desde el 
Apple II, que inició la era de la informática personal, hasta el Macintosh, que estableció 
el estándar para las interfaces gráficas de usuario, estos dispositivos redefinieron la 
accesibilidad y funcionalidad de los ordenadores, dejando una marca imborrable en la 
historia de la informática. 

 

 

Máquinas recreativas: El inicio de los videojuegos modernos 

1. Orígenes de los videojuegos: 
a. Los videojuegos tuvieron sus primeras manifestaciones en las décadas 

de 1950 y 1960 con experimentos como Tennis for Two o Spacewar!, pero 
no fue hasta los años 70 con juegos como Pong (1972) que el concepto 
de entretenimiento digital comenzó a desarrollarse como industria. 

b. Las máquinas recreativas se convirtieron en el medio principal para la 
distribución de videojuegos en los años 70 y 80, ofreciendo una 
experiencia de alta calidad antes de la llegada de las consolas 
domésticas. 

2. Importancia de las recreativas: 
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a. Fueron una de las primeras formas de democratización del acceso a los 
videojuegos. Gracias a su modelo de pago por uso, personas de todas las 
edades podían disfrutar de las experiencias que ofrecían. 

b. Juegos icónicos como Pac-Man, Donkey Kong o Tetris alcanzaron un 
estatus cultural global, convirtiendo a las máquinas recreativas en 
símbolos de una nueva era tecnológica. 

3. Revolución tecnológica: 
a. Estas máquinas impulsaron avances en hardware gráfico, sonido y 

controles, que más tarde influirían en el diseño de consolas y 
ordenadores personales. Además, sirvieron como campo de prueba para 
la creatividad en el diseño de juegos, sentando las bases de géneros 
enteros como plataformas, lucha y deportes. 

4. Influencia social y cultural: 
a. Más allá de la tecnología, las recreativas fomentaron espacios sociales 

donde los jugadores competían, colaboraban y compartían experiencias. 
Representaron un fenómeno cultural en los años 80 y 90, convirtiéndose 
en puntos de encuentro para jóvenes. 

 

 

Primeros ordenadores accesibles económicamente al público general, lo que marcó el 
inicio de la informática personal como fenómeno masivo.  

Elementos destacados: 

1. Apple I (izquierda): 
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a. Diseñado por Steve Wozniak en 1976 y comercializado por Steve Jobs, el 
Apple I fue vendido como un kit que los usuarios debían ensamblar ellos 
mismos. Este modelo representó un cambio en cómo se concebían los 
ordenadores, dejando de ser exclusivos de empresas o instituciones. 

b. Importancia histórica: Este dispositivo marcó el inicio de Apple como 
compañía y fue uno de los primeros pasos hacia la informática personal 
moderna. Aunque rudimentario en comparación con los estándares 
actuales, permitió a los entusiastas de la electrónica acceder a 
tecnología avanzada. 

2. Commodore PET (derecha): 
a. El Commodore PET (Personal Electronic Transactor) fue lanzado en 1977 

y es considerado uno de los primeros ordenadores personales 
completos, con monitor, teclado y unidad de almacenamiento 
integrados. 

b. Relevancia: Este ordenador se destacó por su simplicidad de uso y 
diseño compacto, siendo adoptado tanto en oficinas como en entornos 
educativos. Representó un modelo accesible para aquellos que no 
querían ensamblar componentes. 

Contexto histórico: 

• Los ordenadores mostrados en la exposición representan el cambio de 
paradigma en la tecnología informática, donde las computadoras dejaron de ser 
dispositivos exclusivos de grandes corporaciones o laboratorios para 
convertirse en herramientas accesibles para estudiantes, pequeños negocios y 
aficionados. 

• Estos modelos son pioneros en la transición de ordenadores por kits (como el 
Apple I) a sistemas preensamblados y fáciles de usar (como el Commodore 
PET), lo que facilitó la adopción masiva de la informática personal. 

Impacto cultural y tecnológico: 

• La aparición de ordenadores económicos marcó el nacimiento de una industria 
que fomentó la creatividad y la innovación tecnológica. Desde aprender 
programación hasta el desarrollo de software y videojuegos, estos dispositivos 
democratizaron el acceso a la informática. 

• Este momento histórico también simbolizó el comienzo de las grandes 
empresas tecnológicas actuales, como Apple y Commodore, que influirían 
profundamente en el desarrollo de la informática moderna. 
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exposición de equipos de comunicación digital, destacando los dispositivos y 
tecnologías que permitieron la conexión entre computadoras a través de líneas 
telefónicas y otros medios de transmisión. A continuación, se describen los elementos 
presentados y su impacto en el desarrollo de las telecomunicaciones: 

Elementos destacados: 

1. Módem acústico (izquierda): 
a. Dispositivo que conectaba ordenadores a través de líneas telefónicas 

convencionales, utilizando señales acústicas para transmitir datos. Los 
primeros módems operaban a velocidades muy bajas, como 300 bps. 

b. Importancia histórica: Fue el primer paso hacia la conectividad digital, 
permitiendo enviar y recibir información entre computadoras, sentando 
las bases para el desarrollo de Internet. 

2. Equipos de transmisión de datos (centro): 
a. Dispositivos como multiplexores y sistemas de comunicaciones más 

avanzados que incrementaron las velocidades de transmisión (2.400, 
16.000 bps, etc.) mediante tecnologías electrónicas. 

b. Relevancia: Estos sistemas permitieron la creación de redes de datos 
más robustas y eficientes, adecuadas para aplicaciones comerciales y 
científicas, precursoras de las redes actuales. 

3. Unidad de cinta magnética y tarjetas perforadas (derecha): 
a. Tecnologías de almacenamiento y transmisión de datos ampliamente 

utilizadas antes de la masificación de discos duros y memorias 
electrónicas. 
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b. Impacto: Facilitaban el transporte y la compartición de grandes 
volúmenes de información, aunque requerían procedimientos manuales 
y eran relativamente lentas. 

4. Tarjeta de red (abajo centro): 
a. Componentes más modernos diseñados para conectar ordenadores a 

redes locales o Internet, evolucionando desde las primeras tecnologías 
de comunicación por cables. 

b. Significado: Representan la transición de tecnologías analógicas a 
digitales, haciendo posible el desarrollo de redes de alta velocidad como 
Ethernet y Wi-Fi. 

Contexto histórico: 

• Las comunicaciones digitales revolucionaron la informática al posibilitar la 
interacción entre ordenadores remotos. Desde el uso inicial de líneas 
telefónicas hasta las modernas redes de fibra óptica, esta evolución fue clave 
para el surgimiento de Internet. 

• Los módems acústicos y los primeros equipos de transmisión reflejan cómo la 
computación pasó de ser aislada a interconectada, permitiendo aplicaciones 
como el correo electrónico, el acceso remoto y las primeras formas de 
comercio electrónico. 

Contribución tecnológica: 

• Este avance transformó la manera en que las personas trabajan, colaboran y 
acceden a la información. El desarrollo de equipos de comunicación digital no 
solo facilitó la globalización, sino que también impulsó industrias como las 
telecomunicaciones y los servicios en línea, que hoy son pilares de la economía 
global. 

La exposición ilustra cómo estos dispositivos forman el puente entre las primeras 
soluciones de transmisión y las sofisticadas redes modernas, haciendo posible la 
conectividad ubicua actual. 
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colección dedicada a la relación entre la informática y los videojuegos, destacando el 
papel de los primeros sistemas de entretenimiento digital y su impacto en la cultura 
tecnológica. A continuación, se describen los elementos expuestos y su relevancia: 

Elementos destacados: 

1. Consola Atari 2600 (derecha): 
a. Lanzada en 1977, esta consola de videojuegos fue una de las más 

populares de su época, permitiendo a los usuarios jugar diversos títulos 
mediante cartuchos intercambiables. 

b. Importancia histórica: Revolucionó la industria al establecer el 
concepto de consolas con juegos modulares. Fue clave en la expansión 
del mercado de videojuegos a los hogares. 

2. Consola TEMCO (izquierda): 
a. Un ejemplo temprano de consolas domésticas, permitía jugar a 

versiones simples de videojuegos como Pong. Estas consolas se 
conectaban al televisor y popularizaron el uso de los videojuegos en 
casa. 

b. Relevancia: Representa los primeros pasos hacia la integración de los 
videojuegos en la vida cotidiana. 

3. Game Boy (centro izquierda): 
a. La consola portátil de Nintendo, lanzada en 1989, fue un hito en el 

mercado de videojuegos gracias a su portabilidad, juegos icónicos como 
Tetris y larga duración de batería. 
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b. Impacto: Fue pionera en el mercado de consolas portátiles, permitiendo 
jugar en cualquier lugar y estableciendo un nuevo estándar de 
entretenimiento interactivo. 

4. Game & Watch (centro): 
a. Una serie de dispositivos electrónicos portátiles producidos por 

Nintendo en los años 80. Cada unidad incluía un juego preinstalado, 
siendo precursores de las consolas portátiles modernas. 

b. Significado: Introdujo a millones de jugadores a la idea de jugar de 
manera individual y portátil, sentando las bases para dispositivos como 
el Game Boy. 

5. Cartuchos de videojuegos (abajo): 
a. Cartuchos que almacenaban juegos para la Atari 2600 y otras consolas, 

permitiendo a los jugadores cambiar títulos con facilidad. 
b. Importancia: Marcaban un avance en la distribución de software, 

permitiendo una amplia variedad de juegos sin necesidad de múltiples 
dispositivos. 

Contexto histórico: 

• Los videojuegos comenzaron como experimentos académicos, pero con el 
tiempo se convirtieron en una industria global gracias a dispositivos como los 
expuestos. Este avance fue posible por la intersección entre innovación 
tecnológica y creatividad. 

• Estas consolas y dispositivos permitieron la accesibilidad del entretenimiento 
digital, transformando los videojuegos en un fenómeno cultural masivo. 

Impacto cultural y tecnológico: 

• Los videojuegos no solo se convirtieron en un medio de entretenimiento, sino 
que también impulsaron la innovación en hardware, software y diseño 
interactivo. Fomentaron comunidades globales de jugadores y desarrolladores, 
influyendo profundamente en la cultura moderna. 
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colección de equipos relacionados con la computación profesional y servidores, que 
representan la evolución de las infraestructuras tecnológicas utilizadas para gestionar 
grandes cantidades de datos y ofrecer servicios en red. Estos equipos son esenciales 
para comprender cómo se ha desarrollado la informática corporativa y científica. 

Elementos destacados: 

1. Servidor HP NetServer (izquierda): 
a. Un ejemplo de servidor empresarial utilizado en los años 90 y principios 

de los 2000. Diseñado para entornos corporativos, este servidor 
proporcionaba capacidades avanzadas de almacenamiento, 
procesamiento y gestión de redes. 

b. Importancia histórica: Permitió a las empresas implementar soluciones 
centralizadas para bases de datos, correo electrónico y aplicaciones 
críticas, marcando el auge de los servidores dedicados en entornos 
comerciales. 

2. Impresora plotter HP (centro): 
a. Dispositivo de impresión especializado en gráficos de gran formato, 

comúnmente utilizado en ingeniería, diseño gráfico y cartografía. 
b. Relevancia: Fue una herramienta clave para visualizar información 

técnica y creativa antes de la aparición de soluciones digitales 
avanzadas. 

3. Servidores Compaq ProLiant (derecha): 
a. Serie de servidores modulares ampliamente utilizados en centros de 

datos y grandes empresas durante los años 90 y 2000. Diseñados para 



   
 

  18 
 

ser escalables y flexibles, permitían agregar discos duros y componentes 
según las necesidades. 

b. Impacto: Representaron un hito en la computación empresarial al 
ofrecer un rendimiento fiable y modularidad, factores clave para el 
desarrollo de aplicaciones web y la expansión de Internet. 

Contexto histórico: 

• En los años 80 y 90, la necesidad de gestionar grandes cantidades de 
información impulsó la adopción de servidores y equipos especializados en las 
empresas e instituciones. Estos dispositivos marcaban la diferencia en cómo 
las organizaciones almacenaban, procesaban y compartían datos. 

• Además, con el auge de la conectividad global y la llegada de la World Wide 
Web, estos equipos se convirtieron en la columna vertebral de la infraestructura 
de red moderna. 

Contribución tecnológica: 

• Los servidores y equipos expuestos simbolizan la transición de la computación 
individual a la computación conectada. Fueron fundamentales para la creación 
de redes corporativas, bases de datos centralizadas y aplicaciones de 
colaboración que transformaron la productividad y el trabajo en equipo. 

• Estos sistemas evolucionaron hacia las soluciones en la nube y los centros de 
datos actuales, destacando su papel en la construcción de la infraestructura 
digital que soporta la economía y sociedad modernas. 
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sistema de servidor empresarial de IBM, un ejemplo destacado de los grandes equipos 
de computación utilizados en entornos corporativos y de investigación a lo largo de las 
últimas décadas.  

Descripción: 

1. Servidor IBM: 
a. Este tipo de equipos se caracteriza por su diseño robusto y modular, 

ideal para operar en centros de datos. Es representativo de la capacidad 
de IBM para liderar el desarrollo de sistemas de computación de alto 
rendimiento desde mediados del siglo XX. 

b. Los servidores IBM fueron ampliamente utilizados para gestionar grandes 
cantidades de datos, aplicaciones empresariales críticas y servicios de 
red. 
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2. Diseño y funcionalidad: 
a. Este servidor cuenta con componentes escalables, como 

almacenamiento en disco y sistemas de refrigeración avanzados, que 
permiten un funcionamiento continuo y fiable en entornos exigentes. 

b. Etiqueta CENPRI: Hace referencia a una posible vinculación con 
proyectos o instituciones de investigación. 

Contexto histórico: 

• IBM y la computación profesional: IBM desempeñó un papel crucial en la 
revolución informática, desde los sistemas mainframe en los años 60 hasta los 
servidores empresariales de las décadas posteriores. Su liderazgo en hardware 
y software permitió a empresas e instituciones ejecutar aplicaciones críticas 
con eficiencia y seguridad. 

• Avances tecnológicos: 
o Los servidores IBM contribuyeron al desarrollo de tecnologías clave, 

como la virtualización, que permitió a múltiples sistemas operativos y 
aplicaciones funcionar en una única máquina física. 

o También fueron fundamentales para el establecimiento de redes 
empresariales y la transición hacia servicios en la nube. 

Impacto cultural y tecnológico: 

• Este tipo de servidor representa la transición de la informática centralizada 
(mainframes) a sistemas distribuidos y escalables, un paso fundamental en la 
evolución de la infraestructura tecnológica. 

• Su diseño y capacidad de procesamiento ayudaron a soportar las crecientes 
demandas de la era digital, desde bancos de datos hasta la expansión de 
Internet. 
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dos sistemas de computación emblemáticos: el HP 1000 System y el Digital 
AlphaServer 8400, ambos representativos de la informática profesional y de alto 
rendimiento.  

Elementos destacados: 

1. HP 1000 System (izquierda): 
a. Parte de la serie de minicomputadoras HP 1000, lanzadas por Hewlett-

Packard en los años 70 y ampliamente utilizadas en aplicaciones 
científicas, industriales y de control de procesos. 

b. Importancia histórica: Este sistema fue reconocido por su fiabilidad y 
versatilidad en entornos técnicos y de laboratorio. Permitía un uso 
eficiente de recursos computacionales, lo que lo hizo muy popular entre 
ingenieros y científicos. 
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2. Digital AlphaServer 8400 (derecha): 
a. Un servidor de alto rendimiento desarrollado por Digital Equipment 

Corporation (DEC) en los años 90, diseñado para soportar aplicaciones 
empresariales críticas y tareas de cálculo intensivo. 

b. Relevancia: Basado en la arquitectura Alpha, este servidor ofrecía una 
potencia significativa en su época, destacándose en tareas de 
simulación, bases de datos y redes corporativas. Fue un ejemplo de 
innovación en computación paralela y multitarea. 

Contexto histórico: 

• Minicomputadoras (HP 1000): Las minicomputadoras como la HP 1000 
marcaron la transición entre los grandes mainframes y los ordenadores 
personales. Eran más asequibles y compactas, permitiendo su adopción en 
entornos especializados y pequeños negocios. 

• Servidores de alto rendimiento (AlphaServer): En los años 90, la demanda de 
computación empresarial y científica impulsó el desarrollo de servidores 
avanzados como el AlphaServer. Estos sistemas permitieron manejar grandes 
volúmenes de datos y aplicaciones distribuidas, siendo precursores de los 
centros de datos modernos. 

Impacto cultural y tecnológico: 

• HP 1000 System: Introdujo un modelo de computación más accesible y 
enfocado en tareas específicas, fomentando el desarrollo de aplicaciones 
prácticas en campos como la ingeniería y la automatización industrial. 

• Digital AlphaServer: Contribuyó al avance de la informática de alto 
rendimiento, siendo utilizado en sectores como la banca, la investigación 
científica y las telecomunicaciones. Su arquitectura influyó en el desarrollo de 
tecnologías modernas de servidor y procesamiento paralelo. 
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sistema clásico compuesto por un conjunto de unidades de procesamiento y una 
impresora de gran formato, representativos de los sistemas de gestión de datos y 
generación de informes en las décadas de los 70 y 80.  

Elementos destacados: 

1. Unidades de procesamiento Data General (izquierda): 
a. Estas unidades, parte de los sistemas minicomputadores, fueron 

ampliamente utilizadas en entornos corporativos y de investigación. Data 
General fue una empresa pionera en el diseño de minicomputadoras 
accesibles y eficientes, que competían directamente con los sistemas de 
Digital Equipment Corporation (DEC). 

b. Importancia histórica: Estas máquinas permitieron a las pequeñas y 
medianas empresas acceder a soluciones computacionales avanzadas, 
desempeñando un papel fundamental en la democratización de la 
informática profesional. 

2. Impresora de impacto (derecha): 
a. Las impresoras de impacto, como la que se muestra, eran comunes en 

oficinas y centros de datos. Utilizaban mecanismos de impacto para 
transferir texto o gráficos a papel continuo. 

b. Relevancia: Eran indispensables para la generación de informes, 
facturas y documentos empresariales antes de la aparición de las 
impresoras láser y de inyección de tinta. Su capacidad para manejar 
grandes volúmenes las hacía ideales para entornos corporativos. 
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unidades de almacenamiento y procesamiento de datos utilizadas en sistemas de 
computación corporativos y científicos durante la segunda mitad del siglo XX. Estos 
equipos destacan por su tamaño y robustez, reflejando una época en la que la 
capacidad de almacenamiento y procesamiento estaba limitada por la tecnología 
disponible. 

Elementos destacados: 

1. Unidad de disco (izquierda): 
a. Se trata de una unidad de almacenamiento masivo utilizada para guardar 

grandes volúmenes de datos. Estas unidades eran componentes 
esenciales en los sistemas mainframe y minicomputadoras de la época. 

b. Relevancia: Los discos de esta magnitud permitieron el manejo eficiente 
de bases de datos empresariales y científicas, sentando las bases para el 
desarrollo de sistemas modernos de almacenamiento. 

2. Unidad de cinta magnética (centro): 
a. La cinta magnética era un medio de almacenamiento comúnmente 

utilizado en la computación durante varias décadas. Estas unidades 
servían tanto para la copia de seguridad como para la transferencia de 
datos. 

b. Importancia histórica: Ofrecían una solución económica para 
almacenar grandes cantidades de información, siendo clave en el 
desarrollo de sistemas de archivo y backup. 

3. Unidad de procesamiento o controlador de disco (derecha): 
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a. Este equipo parece actuar como un controlador central para gestionar 
operaciones de almacenamiento y recuperación de datos, integrándose 
con sistemas de disco y cinta. 

b. Significado: Estos dispositivos eran esenciales para garantizar la 
comunicación eficiente entre el hardware de almacenamiento y el 
software que lo utilizaba. 

Contexto histórico: 

• En las décadas de los 60, 70 y 80, las empresas y universidades dependían de 
estos sistemas para procesar datos en áreas como la contabilidad, la 
investigación y la gestión empresarial. 

• Aunque voluminosos y con capacidades que hoy serían consideradas limitadas, 
estos dispositivos fueron revolucionarios para su tiempo, permitiendo a las 
organizaciones manejar datos de una manera más estructurada y confiable. 

Impacto cultural y tecnológico: 

• Estos sistemas marcaron el inicio de la era de la información, demostrando 
cómo la tecnología podía transformar la gestión de datos en sectores tan 
diversos como la banca, la investigación científica y las telecomunicaciones. 

• La evolución de estas tecnologías condujo al desarrollo de medios de 
almacenamiento más compactos y eficientes, como los discos duros y las 
memorias flash actuales. 
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colección de servidores de torre y equipos periféricos, representativos de la 
informática empresarial y de investigación durante las décadas de los 90 y principios 
de los 2000. Estos sistemas, diseñados para entornos corporativos y académicos, 
desempeñaron un papel crucial en el desarrollo de la computación distribuida y el 
manejo eficiente de datos. A continuación, se analizan sus características y contexto 
histórico. 

Elementos destacados: 

1. Servidores de torre (izquierda y centro): 
a. Estos servidores, identificados con etiquetas ENPRI, son representativos 

de los sistemas utilizados para aplicaciones empresariales, bases de 
datos y servicios en red. Diseñados para ser modulares, permitían la 
adición de discos, procesadores y memoria según las necesidades del 
usuario. 

b. Relevancia: Ofrecían una solución versátil para pequeñas y medianas 
empresas, proporcionando capacidades avanzadas de gestión de datos 
sin la necesidad de un centro de datos dedicado. 

 
Contexto histórico: 

• Servidores de torre en los años 90 y 2000: Durante este período, los servidores 
de torre se establecieron como la solución ideal para empresas que 
necesitaban administrar redes locales, bases de datos o aplicaciones críticas, 
sin invertir en infraestructuras de gran escala. Estos sistemas también jugaron 
un papel clave en la transición hacia tecnologías más avanzadas, como la 
virtualización. 

• Transición hacia la computación distribuida: Los servidores como los 
expuestos permitieron a las organizaciones descentralizar sus operaciones, 
marcando el comienzo de la era de la computación distribuida y sentando las 
bases para los servicios en la nube actuales. 

Impacto cultural y tecnológico: 

• Estos sistemas simbolizan la evolución de la informática corporativa hacia 
soluciones más accesibles y escalables, democratizando el acceso a la 
tecnología avanzada. 

• Además, fomentaron la expansión de Internet al servir como nodos para redes 
empresariales y sitios web, contribuyendo al auge del comercio electrónico y la 
comunicación digital. 
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Resumen Final del Museo de la Informática 

El Museo de la Informática presenta un recorrido por la historia de la computación, 
desde sus inicios hasta los sistemas presentes en el inicio del último siglo. A través de 
una colección diversa de dispositivos, el museo ofrece una visión integral de los 
avances que han transformado la informática y la tecnología. Los principales ejes 
temáticos incluyen: 

1. Los orígenes de la informática: 

• Ábaco, tablas de logaritmos y reglas de cálculo: Representan los primeros 
intentos de facilitar los cálculos matemáticos y sentaron las bases del 
pensamiento lógico necesario para la creación de los primeros ordenadores. 

• Válvulas electrónicas y memorias de ferrita: Hitos de la primera generación 
de computadoras, donde los sistemas eran voluminosos, consumían mucha 
energía y sentaron los cimientos de la computación digital. 

2. La democratización de la informática: 

• Primeros ordenadores económicos: Modelos como el Apple I, Commodore 
PET y HP 1000 System ilustran cómo la computación pasó de ser una 
herramienta exclusiva de grandes empresas a estar al alcance de estudiantes, 
profesionales y pequeñas empresas. 

• Ordenadores personales y domésticos: Dispositivos icónicos como los 
Spectrum, Amstrad, VIC-20 o IBM PC que popularizaron la informática en los 
hogares y revolucionaron el aprendizaje, el trabajo y el entretenimiento. 

3. Avances en conectividad y redes: 

• Módems acústicos y sistemas de comunicación: Marcaron el inicio de la 
interconexión entre computadoras, sentando las bases de la conectividad 
global que culminaría con el desarrollo de Internet. 

• Servidores empresariales y sistemas de almacenamiento: Equipos como el 
IBM, AlphaServer y Compaq ProLiant reflejan el desarrollo de infraestructuras 
clave para la computación distribuida, que luego evolucionarían hacia la 
computación en la nube. 
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4. La revolución del entretenimiento digital: 

• Videojuegos y consolas: Desde las primeras máquinas recreativas hasta 
dispositivos icónicos como el Atari 2600 y Game Boy, el museo muestra cómo 
los videojuegos se han convertido en una forma de arte, entretenimiento y 
cultura global. 

• Sistemas educativos e interactivos: Consolas y ordenadores que fomentaron 
el aprendizaje a través del juego, subrayando el impacto social y educativo de la 
informática. 

5. La informática profesional y corporativa: 

• Minicomputadoras y servidores: Sistemas como el Digital AlphaServer y los 
servidores de torre muestran cómo la informática fue adoptada en entornos 
empresariales, mejorando la eficiencia, la productividad y la gestión de datos. 

• Impresoras y periféricos: Dispositivos como impresoras de impacto y plotters 
reflejan el papel de la informática en la documentación y comunicación 
empresarial antes de la era digital. 
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